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LUNDI 10 FEVRIER ' MERCREDI 12 - VENDREDI 14

Matin | FEVRIER e FEVRIER

- Création de gant d’Hiver A Matin Matin

- Création de flocon avec : - Invention de pingouin ‘ . - Choix de I'enfant

les doigts - Bonhomme de neige - Comptine et danse

Aprés-midi Aprés-midi

- Création de parapluie : - Jeux sportifs Aprés-midi

- Fabrication de bonnet (Cerceau musicale/ Jeu de - Jeux collectifs

d’hiver la statue) Jeux des prénoms

MARDI 11 FEVRIER

Matin

JEUDI 13 FEVRIER

: Matin
- Guily Parc Rouen
- Bibliotheque

Aprés-midi

o , . Aprés-midi
- Création d’ours polaire

. ] ) - Tasse de chocolat chaud
- Invention de pingouin %
coeur P b - Fabrication de nuage

gommette




VENDREDI 14
FEVRIER
Matin

MERCREDI 12
FEVRIER
Matin

LUNDI 10 FEVRIER
Matin

- Bibliotheque

- Jeux de présentation et de

> - Création de manchot mosaique
cohésion

- Switch

Aprés-midi
- Vendredi tout est permis

Reégles de vie

- Fabrication de cocotte Stitch

Aprés-midi
- Jeux sportifs
(Kindball/ Dodgball)

Aprés-midi
- Atelier Cookie

- Théque au stade

JEUDI 13 FEVRIER
Matin

MARDI 11 FEVRIER
Matin

- Choix du groupe

- Fabrication de marque-page

- Les animaux fantastique dans la
ville de Rouen

-Jeux de société

Aprés-midi
- Pump Track a la Maine
- Keyboard DIY

Aprés-midi
- Jeux d’intérieur

- Fabrication de support bijoux




.. -~Planning des g ans et +

VENDREDI 14 FEVRIER

LUNDI 10 FEVRIER Vatin

Matin ER . - Jeux sportif

- Jeux de cohésion/ Régles de vie Matin (Match de Handball)

- Savane Africaine (partie 2)
- Fabrication de toupie magique Aprés-midi

- Jeux sportifs GRAND JEU
(Jeux de raquettes)

Aprés-midi

Aprés-midi
- Flaubert is not Dead a Rouen

€ JEUDI 13 FEVRIER
MARDI 11 FEVRIER Matin

Matin - Activité sur I'Antarctique
- Le défi du Donjon de Rouen - Switch

Aprés-midi Aprés-midi
- Savane Africaine - Atelier Gateau au chocolat

- Jeux de société ¥ = (NS ' - Activité sur I'’Antarctique (2)
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LUNDI 17 FEVRIER

MERCREDI 19 \ VENDREDI 21
Matin

FEVRIER e

- Régles de vie FEVRIER
- Jeux de présentation ] _ Matin
. Ferme Pédagogique La
- Qui est-ce ? v Marre de la Boudiniére a

Saint-Marguerite sur Du- B
Apreés-midi clair N Aprés-midi

- Boom déguisé

- Création d’un mini- . -La grandg chasse aux
basket . trésor

- Fabrication de dragon
marque-page

JEUDI 20 FEVRIER
Matin

- Atelier Sablés

MARDI 18 FEVRIER
Matin
- Jeux sportifs

. . - Créati koal
(Singe coco/ Cerceau musicale) Création de koala

- Fabrication de marque-page

Aprés-midi

- Atelier Crépes/ Gaufres Aprés-midi

- Jeux sportifs

- Jeux de société
(Pac-man/ Princesse et le dra-

- Fabrication d’animaux
gon)

silhouette




VENDREDI 21
FEVRIER

Matin

LUNDI 17 FEVRIER

Matin

MERCREDI 19

- Création de serpent
FEVRIER

- Fabrication d’épée en carton

- Jeux de présentation / Cohé-

sion - Origami animaux

Ferme Pédagogique La
Marre de la Boudiniére a

- Régles de vie

Saint-Marguerite sur Du- Aprés-midi
clair :
- Grand jeu

Aprés-midi
- Création Mémories Pokémon

- Jeux de société

MARDI 18 FEVRIER

Matin

JEUDI 20 FEVRIER

Matin

- Atelier Crépes

- Fabrication bouclier en carton

- Perles a repasser

- Jeux musicale

- Création de petit oiseau

Aprés-midi
- Création de pieuvre colorée

Aprés-midi
- Jeux sportif
(Badminton)

- Peinture hivernal

- Jeux de carte et

baccalauréat - Mignon




LUNDI 17 FEVRIER
Matin
= Jeux de cohésion/ Regles de vie
Aprés-midi
- Peinture aux doigts

MARDI 18 FEVRIER
Matin
= Création d’origamis
Aprés-midi
- Console Party

.. -~Planning

MERCREDI 19 FEVRIER
Matin
= Jeux de société
- Jeux sportifs
(Jeux de raquette/ Sardine)
Aprés-midi
- Bowling de Rouen

des g ans et +

VENDREDI 21 FEVRIER
Matin
- Matinée de la flemme
Aprés-midi
- GRAND JEU

JEUDI 20 FEVRIER
Matin
- Création de vitrail
Apres-midi
- Atelier Gateau au yaourt




